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) Munzbestatigter Unterttattungsautomat 

Die Erfmdung bezieht 8»ch auf einen munzbotStigten Urv 
terhahungsautomat mit oder ohna Gawtnnmogltchkeit rait 
ainar Spieleirmchtung. Oar Gaganatand dar Erfindung 
zetchnet sich dadurch aua. daft bai Esnwvri ainar hoherwer. 
tigan Muma ain vorainateObarar Festbonut gagaban wird 
oder hit Erraichung ainas spia (variable* Bonus ain rufafo- 
abhangiges Vorspial in der Spielemrichtung (2) oder ainar 
rweiten Spieleinrichtung (22) durchfuhrbar ist. von dassen 
' Spielergebnia die Hohe das Bonus fur das bzw. die nachf ol. 
ganden eigentlichen SpieJe ebhangig 1st. 
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Bcschreibung tenden Symbolkombinauon bildet, und setzt den Um- 
laufkorper still wenn dieses zufallig ermittelte Symbol 

Die Erfindung bezieht stch auf einen munzbetatigten sich in der Ergebnisstellung befindet Mil dem Mikro- 

Umerhahungsautomaten mil oder ohne Gewiiuunog- ^"""f^?^ 

lichkeitmiieinerSpieleinrichtung. 5 bindung. durch deren BeUugung der Spieler den Sp* 

Unterhaltungsautomaten werden in den verschieden- abfcuf n ibeemflussen • 
sien AusfOhrungsformen eingesetzt Sie sind als eine Der Erfindung hegt die Auf^«^.to W 

Symbol-Spieleinrichtung aufweisende Spielgerate mit ablauf und/oder die GewumntfgUchkeiten be einem 

Oder ohneGeldgeurinnmogfichkei!. als sogenannte Rip- Unterhdtungsautomaten der eingangs genannten Art 

^alsBillarda^ ID abwechslungsreicher u^ 

ausgebUdct Es wurden bereits verschiedene Maflnah- zugestalten.sodaBder UnterhaltungswertfurdenSpie- 

men getroffen, urn einen Spieler zur Benutzung derarti- lererhdhtisL _ ft . , . 

ger Spielgerate anzuregen und ihn auch wahrend der Diese Aufgabe 

Spieldauer zu unterhalten und weitere Spielanreize zu dafl bet Einwurf einer hohen^ertigenl Munze em vorein- 

vermitteln. 15 stdibarer Festbonus gegeben wird oder zur Erreicbung 

Die mit einer Symbol-Spieleinrichtung versehenen eines spielvariablen Bonus em ziifaJIsabhingiges Vor- 

Spielgerate besitzen in der Regel drei Umlaufkorper, spiel in der Spielemnchrung oder emer zweitcn Spjel- 

die als Walzen. Scheiben oder Klappkarten-Kamsselk einrichtung durcMuhrtar ist, von dessen Spidergebnis 

ausgebildet sein konnen. Auf der von auBen durch Fen- die Hone des Bonus fur das bzw. die nachfolgenden 

ster einsehbaren Oberfliche tragen die Umlaufkorper » eigentBchenSpideabhangigisL 
Gewinnsymbole. Die UmlaufkSrper werden nacheman- Durch diese MaBnahme ist das Spielgeschehei, weit- 

der stillgesetzt. und nachdem aDe UrwUufkSrper zum aus ibwechshragsrocher geworden. da der Spieler bei 

Siillsundgekommcn rind, entscheiden die in Ablesden- Einwurf einer hoherwertigen MQnze entweder einen 

stern angezeigten Symbolkombinationen uber Gewinn bestimmten Bonus oder m dem Spielgertt em ^zusStzli- 

oder Verlust In imterschiedUcher Hdhe werden Geld- zs ches Vorspiel vor deni eigenUichen Spiel erhalt. m wel- 

und/oder Punkte- und/oder Sonderspiclgewinne in Aus- chem er einen untersduedbch hohen Bonus als verbes- 

sicht gestellL Bei den Sonderspidgewinnen kommt ein serten Spieleinsatz errochen kann. Das Vorsp.e! bietet 

cTwiLchlOssel mit gegenuber dem Normabpid er- also die MogUchkeit emer zusa^eto Gewmnaus- 

hohter Gcwinnchance zur Anwcndung. An vielen dieser schOttung m Form ernes Bonus mnerhaib des gleicben 

Spielgerate sind Betatigungsorgane fur den Spider an- x Spiek Die vorUufende Sp»elnmde bietet ™ 

gibracnt, rB. Tasten oder HebeL Diese Betttigungsor- nen kleinen zusatzhchen Gewinn. jedoch wird der Spid- 

gane wirken in der Regd auf den Uuf der einzelnen anreizinsgesamt verdoppelL ; 
Snlaufkorper ein. So kann der Spieler in die Lage ver- Nach einer vorteilhaften Ausgestaltung der Erfm- 

semsdae^noxlermehrereulufkor^ dungum/aBt ^J^^.^^^^ 

tatigung eines sokhen Betatigungsorganes. zA einer M Anzrige darsteUbare G ^^^ T ( ^Z^' 

Starve, zu starten. wodurch dem Spieler em redler stimmten. m emer Anzeige ' &Ue«| 

EinfluB auf das Spielgeschehen gegeben wird Es wer- oder erne bestimmte Anzahl m emer Anzeige tonxM 

den auch StoppLen angeordnet, um dem Spieler bare Sonderspieie mit t^.^"!^^^ 

M6glichkeii zu geben. einen sich drehenden Umlauftor- gegenGber dem normalen Spie "'^ ve^gmes 

Weitere Spielanreize steflen Felder mitGewinnanzei- tomaten auch befiebig kombiniert werden. wodurch en 
geelementen dar. die beim Erzielen eines bestimmten 45 ne weitere Steigerung toSpielamBes gege^ isL 
Gcwinnes entsprechend beleuchtet werden. Zur Erzie- Um eine weitere Erhohung des Spiela™ zu er- 

lung eines hoheren Gewinns. insbesondere bei den Son- halten. sind nach ^«JT rtCX ^i" ^^^^t^ B cil™ 

deripielen. mflssen vide Spide durchgefQhrt werden. Gegenstandes der Erfindung in AUntf"" >*™ 

Um das Spid abwechslungsreicher zu gestalten. sind Betrag der hdherwertigen MQnze in dem yorspel un- 
Risikospieleinrichtungen bekannt. die es dem Spider so tersduedltch hone Bonusse ^t^^^SrZ 

crmdgUchen. bei Risiko eines Yeriustes den bereits er- Betrag der emgeworfenen Munze 1st. desto groDer 1st 

zielten Gewinn zu erhahen. Auch sind schon Spielgerate die Chance einen hohen Bonus zu erhalten. 
entwickdtworden. bei denen eine Erhohung des erziel- Bei einer bevorzugten A ^ f0h ™ n ^ fo ™^X 

baren Gewinns ermdglicht wird. ohne dafl der Spieler dungsgemiBen Unterhaltungsautomateiv be. dem die 
VcrlusteerleideL 55 Spieleinrichtung eine Symbol-Spielemnchtung is^ de- 

MunzbetStigte Spielgerate werden inzwischen samt- ren Gewinnsymbole tragende UniUufk6rper wWUp- 

lich durch MikroprozeBrechner gesteuea die den ge- steuert auf Rastposiuonen ^ lc r/^ e h 5 9 C / c ^ t " r 

samten Spielablauf einschiieBlich der Gewinnermittlung Anzdge ernes Spielergebmsses | ^«^ r 

undGewinnauszahlungbestimmeiLDieSteuer.undRe- Vorspid mitteb ernes der Umlauft6rpe ^ SymM- 
chenfunktionen werden hierbd enuprechend den Pro- 60 Sp.eleuinchtung realiaerbar. wobei dieser ^^abbtaH 

gVammen des MikroprozeBrechners ausgduhrt. die TO«*«^Uml«^ 

samtlichen erforderlichen Funktionen angepaflt werden Ablesefenster em Symbol ^«^ aus .^ m ™^ 

kZTln dem MikroprozeBrechner ist ein Zufalbge- he des erreichten Bonus ergibt Dies ttB. :«* m « ver- 

nerator realisiert. durch den eine gesetzmiBige Wieder- gleichsweise wemg Atthrand ^^^^ 
hohing der sich einstellenden Symbolkombination ver- 65 Spielgertten herkfimmbcher Art enjsprechende Am ei 

andert wird Der Zufallsgenerator ermittels bereits zu gemittd imd Anzcigesteuerungen vorgesehen sind so 

Anfang des Beginnes des Umiaufes des einzdnen.Um- daB lediglich im Steuerungsbereich crginzende DniKh- 

daTsymboL das einen TeU der sich einstel- tungen arouordnen sind wdche sich nut herkonunh- 
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chen elektronischen Mixta und ggfl - bei Einsatz "*«^S^^ e K£««n« Sym- 
programmierbare dektronischer SpUmtede - om gtattort £ ^^SLtaWnni*. Um- 
programmtechnischen Mi««eln «naufwend.g vemrkl.- "I .uf ihrer Vordersei.e Ge- 

chenlassen. - w .JlLj« c , n .,n Den bciden auBenliegenden Urn- 

Eine bevorzugte AUenuo^ttrfOmmgdes Umerhal- 5 T"2ffi sffi-dT™ dnander gegenuber- 
tungsau.omaten mil Syinbol-Spidemnchtung ze.chne. taW^Mj^ angeordnt.e ANesefen- 
sich dadurch aus. daB die zwdte Sp.de.nnch.ung one ^^^^."SfSt UmlauBtfrper 4 bt nur 
Bonus-Lriter aus mehrereo bdeuchtbaren, nut » LX^en^b^ster 7 ,^S.tta Dk 

di.idutnanSyn.bolenbelegteAiiK.gdddtrunrfafll.d.e "tltr^neTn^ suustand der Umlaulkor- 
beim Vorspid zufausgesteuer, -«««** '° £SC?3 ^^***« ^ * *' 

nach Beendigungdes Atrtleuchrvorganges on An»«e- veriustoderGewinnemscheidende 
feld zur Darstdtong des emelten Bonuses erieuchtet ^S^^Z^Zl Umerh alb der Symbol- 
bleibl Durch das Wechsebpid der aufleuchtenden An- ^^^uon «™» 
zeigefelder der Bonus-Lriter winl die Sprung to g»2^2SL^^rf«K den Status des 
Spiels wihrend to £ » %£%£S£S£^ Sonderspide an- 

etner Altemanvausfuhrung dieses SpielgerMes smd OK ^"P"^ kann es sich urn 7-Segmem- 

Anzeigddder der Bonus-Letter mcht mt, bonustmhyv ^J^^^^der Symbol-Spideinricb. 
dudlcn Symbolen bdegt. sondem der Bor^Le.tersu,d Ao»ga ^*^ t ^Mig^t«te 
mehrere separate Anze.geLe.ten. »«~ritoe^ *» ^nd^ GeSSeinwf 12 vorgesehea Im unte- 
mil bonusindhndueUen Symbolen bdegte A^etgdeWer a ^ •^™^ , | befinden sich die Munz- 
jeweib toA^to Am«^eltotoB^^«r ^^^ttXt>M>^ M.mi.denen 
T^^rf^ieTz^^ Hto^E^einrichtung 2 angezdgten Sym- 
hoherwertige MOnze zugeontoel Bt Bei ^T°"~T „ h>1 ' ^ njdigestartet wcrden kBnnen. 

denen Anzeige-Lritem ^b^^e ^ A^- ^"^der Syrnbo.-Spideinrich.ung 2 
zeige- Later fur die Z-DM-Mtmze und die anaere An- 25 vertikaler Richtung aufder Frontseite 

zrige-Lri.er fur die 5,DM-M0nze maflgebend. Hterbet ^™^X"eo^ « Gewinnanzeigtlei- 
sind in der 5,DM-Anzdge-Ld«er Where Bonusse er- Bto ' *^*Sto*«hd«d bdeuchtb.- 
zSelbar^mtoZ-DM-An^e-Letter ^etolen^te « bzw. 19 mit unttrsehiedlichen. 

Bdeiner andereavorteimata A<*f"^»£ _ SddS^bzw. Sonderspiekerien. die von etaem 
nes Unterhatamgsauiomaten besteht the ™«te Sp.d- » ^^.eralen MikroprozeBrech- 

emrichtung nacb Art eu.es Rouletu am etnem aus bo- ^ ^ ls «^ I ^ n „ Sp idablauf steuert. 
nusinmvidueOen Symbotfeklen. f ^»^™ n ^"SchTmSZ^el^g mi, Ge^n in 
Roulettkessd. auf dem eme umlaut ende Kugd ak Ucht 5r^X^einrichtung 2 erfolgt erne unter Bn- 
punkt shnuliert ist. wobe.de™ VorspieL od. nrcb der ™ S £^^Xc*winn ^hBhende Ausspidung 
zufallsabhlngigen Au^leuAtung der SymboUddw des » ^™^%£^*&*tm ,r , 7 . Mil den den 
Rouleukeasds em erleuchtetes S^bolfeW I ergtt* to ?™ZntS^ 16. IT zugeordneten Bediende- 
£.eT^T^e^n&toS^ SL ein UuTdie soge^nnte Risi- 

^^'rz-^d^Gewinn^dge^ 
gieichwohl Oberschauba™ ^^..^ 40 t jT,{^WtadSS eine z^eite Spideinrichtung 22. 
ZweckmaBigesweoe smd berba d.e SymboUelder des ^^"^T^Z^ TOr dan c^cnUichen Spid in 
Roulettkessds unmittdtar nut untrnduedhchen ds ^^"^S, ° 2 ei„ Bonus h. Form von 
Bonus gewlhrbaren Geldbeui«en bdegt ^^^uSetoheTLahl errekhbar is, 

bei Beendigung ernes Vorspieb in ciner MQnzanzeige bonceirpicien UiUtI *"^ > c ■ ,__5 t . • hflherwerti- 
^b^Aufdie^Weise^derSpideroei « ^^^SodtofflStt^wS 
Snllstand des ^-u^etdcessd ctrek.se, g*^^*^ M 0«e auch 

"'Brfe? wefe^ Ahemadvausfub- s^ ein Ge.dsd.eu, zuverstehen isU* ^Spjdemn*- 

runTd^fmto.CTemlBen Unterhdmngsauuwnaten ^B-I^to^'^^ 

uZBtdTSspkleinrichtung em umlaufendes » dnander ^ ^.ffiffi™ 

rs«g^-Disphy.n£dem^ver^^e«^ ^J^tSta^toi 

baren Bonusse dantellbar and, wobei beun Vorspiel das weils eine parcel zu . An , ci ,. cfcld er 

umlaulende DispU, zufaflsabMnpg f*£*£ %2lS*5t+ 52* ttSSZ 

Z^^^S.^rt^S- » to S Obereinstimmea Jedem Anzdge- 

UBt sich mi relanv wemg Au T™ 1 . r ^ e ™; fdl i 24 der Bonus-Leiter 23 ist also ein Anze^efeld 27 

Oth emweueres Dtipby ****** « darAwdgeEa und ein Anzeigeleld 28 der An- 

sprech«den programmtechmschen M.neto angesteu- ^ Anzetge u ^ „ der 

Xto Stdung zugrunddiegendeGedanke «ird ^^l^SSSSS^S- 
in der nachfolgenden Besdueibung atmarKlzwder Aus- H f.^f.j^S'SS 
.to^ii.trUM'^^ ^^K'^t^B^nr^bare 
nlher erliutert Esze.gt: ^ ^ Sonderspiden IQr das nachfolgende Spid in 

Fig. erne schemamche DarwHungto Vorderu ^^^Spideinridmmg an. Hierbeiot dem 5.-DM- 
stcht ernes Unterhahungsautomaten. der als em erne "f^ " m der maximal lunf Son- 

Symbol-Spideinrichwng aufwdsende, Spielgeri. nu. a, ^^^^^it^^^Zri die 
^ zwdlen S^ldariehtnng zw DurcWOhmng ernes te^ ^^^-to 10D 

^fer^eSdesSpie.gezltesnacbr.g.. erreicnb.rsind.zugeordne, 
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Wird dem Spidgerat 1 fiber den Munzeinwurf 10 cine 
5.-DM-Munze zugefQhrt dann beginnt in dcr Bonus- 
Lciier 23 cin LichispieL bei dem in zufallsgcsicuertcr 
Aufdnanderfolge die Anzeigddder 24 der Bonus-Lei- 
ter 23 ausgdeuchtet werden, und nach Beendigung der s 
Ausleuchtung ergibt sich ein erleuchteies Anzeigefeld 
24. beispielsweise das mil dem "S" gekennzeichnete An- 
zeigef dd 24. Da eine 5,-DM-Mflnze eingeworf en wurde. 
ist fflr die Angabe des erreichten Bonusses die Anzeige- 
Leiter 25 zustandig. Ah. das erteuchtete Anzeigefeld 24 io 
der Bonus-Leiter 23 korTespondiert mit dem auf glei- 
cher Ebene iiegenden und durch die Ziffer "5" gekenn- 
zeichneten Anzeigefeld 27 der Anzeige-Uiter 25. Do- 
Spieler erhait deronacb funf Sonderspiele. die fur die 
nachfolgenden Spiele in der Symbol-Spieleinrichtung 2 ts 
in der Sonderspidanzeige aufaddierbar sind Demge- 
genOber korrespondien das erleuchtete Anzeigefeld 24 
bei vorhergehendem Einwurf eines lQ,-DM*Geldschei- 
nes mit dem auf gleicher Ebene Iiegenden und durch die 
Ziffer •HTgekennzeichneten Anzeigefeld 28 der Anzei- » 
ge-Leiter 26, so daB in diesem FaUe dann zehn Sonder- 
spiele in der Sonderspiefeanzeige 9 aufaddiert werden. 
In analoger Weise kflnnen die andercn Anzahlen an 
Sonderspieten in einem Vorspiel als Bonus errreicht 
werden. In analoger Weise konnen die anderen Anzab- z$ 
ien an Sonderspielen in einem Vorspiel als Bonus er- 
reicht werden. Das zufabsgesteuerte Lichtspiel in der 
Bonus- Letter 23 und der damn erzielbare Bonus stellt 
einen besonderen Spielanreiz fur den Spieler dar. 

Bei der in fig. 2 veranschauBchten Ausfuhrungsfonn » 
des Spidgerates t besteht die zweite Spieleinrichtung 
22 nach Art eines Rouletts aus einem aus bonusindividu- 
ellen Symbolfeldern 29 zusammengesetzten Roulettkes- 
sel 30, auf dem eine umlatifende Kugel als Lichtpunkt 31 
simulierbar ist Die Symbolf elder 29 zeigen unmittelbar js 
unterschiedliche Geldbetrfige an, die als Bonus erreicb- 
bar sind. Wird eine hdherwertige Munze bzw. ein Geld- 
schein in das Spidgerat ! eingegeben, dann beginnt das 
dem eigcntlichen Spiel in der Symbol-Spideiitrichtung 2 
vorgeschaltete Vorspiel, in dem der lichtpunkt 31 in- 40 
nerhalb des Roulettke$seb30 innerhalb des Roulettkes- 
sels 30 in relativ schneD beginnende und langsam aus- 
laufende Umlaufbewegungen venetzt wird und schliefl- 
lich fruher oder spater auf einem den erreichten Bonus 
darstellenden Symbolf eld 29 liegenbleibt Der zu dem zu 45 
dem durch den Lichtpunkt 31 mariderten Symbolf eld 29 
gehorende Geldbetrag wird dann in der Munzanzrige 8 
aufaddiert und stent somit fur die nachfolgenden Spiele 
in der Symbol-Spieleinrichtung 2 zur Verfugung. Durch 
die Bonus-Ausspielung nach Art eines Rouletts crhaii 50 
das Spicigerat einen hohen (Jnterhaltungswert 

Die Eifmdung ist nicht auf die dargcstellten und be-, 
schriebenen Ausfuhrungsbeispide beschrankt Sic um- 
faQt auch alle fachmannischen Abwandlungen und Wei- 
terbildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen ss 
der beschriebenen und/oder dargcstellten Merkmale 
und Mafinahmen. 

PatentansprOche 

60 

1. MQnzbetatigter Unterhaltungsautomat mit oder 
ohne GewinnmOglichkeit mit einer Smdeinrich- 
tung. dadurch gekennzeichnet daB bei Einwurf 
einer hoherwertigen Munze ein voreinstdlbarer 
Festbonus gegeben wird oder zur Erreichung eines &s 
spielvariablen Bonus ein zufausabhangiges Vor- 
spiel in der Spieleinrichtung (2) oder einer zweiten 
Spieleinrichtung (22) durchffihrbar ist. von dessen 
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Spielergebnis die Hone des Bonus fur das bzw. die 
nachfolgenden eigentuchen Spiele abhangig ist 
2. MQnzbetatigter Unterhaltungsautomat nach An- 
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, daD der Bonus 
eine bestimmie Anzahl. in einer Anzeige darstellba- 
re Gewinnpunkte oder einen bestimmten. in einer 
Anzeige (8) darstellbaren Geldbetrag oder eine be- 
stimmte Anzahl in einer Anzeige (9) darstellbare 
Sonderspiele mil erhohter Gewinnchance oder ein 
gegenuber dem normalen Spiel zeitlich verlanger- 
tes Spiel oder eine bestimmte Anzahl gegenflber 
dem Normalspiel zusatzlicher Spielelemente 
(Spielkugeln)umfaflL 

X MQnzbetatigter Unterhaltungsautomat nach An- 
sprucb 1 oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB in 
Abhflngigkeit von dem Betrag der hoherwertigen 
Munze in dem Vonpid unterscfaiedlich hohe Bo- 
nusse aussptelbar sind 

4. MQnzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprucne 1 bis X bei dem 
die Spieleinrichtung eine Symbol-Spideinrichtung 
ist, deren Gewinnsyinbole tragende Umlaufkdrper 
zufalbgesieuert auf Rastpositionen hinter Ablese- 
fenstern zur Anzeige eines Spielergebnisses stifl- 
setzbar sind, dadurch gekennzeichnet. daB das Vor- 
spiel mittels eines der Umlaufkdrper (3, 4. S) der 
Symbobpiel-Einrichtung (2) realisierbar ist, wobei 
dieser zufaflsabh&ngig stillgesetzte Umlaufkdrper 
in scinem zugeordneten Ablesefensterp) ein Sym- 
bol anzdgt aus dem sich die Hohe des erreichten 
Bonus ergibt 

i Munzbetltigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprucne 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet daB die zweite Spieleinrichtung 
(22) eine Bonus-Lriter (23) aus mehreren beleucht- 
baren, mit bonusindividudlen Symbolen belegte 
Anzeigenfelder (24) umfaBt die beim Vorspiel zu- 
faflsgesteuert aufleuchten, und daB nach Beendi- 
gung des AuBeuchtvorganges ein Anzeigefenster 
(24) zur DanteUung des erzielten Bonus erleuchtet 
bldbt 

6. Munzbetitigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprucne 1 bis 5. dadurch 
gekennzeichnet daB der nicht mit bonusindividuel- 
len Symbolen belegten Bonus-Leiter (23) mehrere 
Anzeigdeitem (25, 26) zugeordnet sind, deren mit 
bonusindividueUen Symbolen belegte Anzdgefel- 
der (27, 28) jeweils der Anzahl der AnzrigefeJder 
(24) der Bonus-Uiter (23) entsprechen, wobei jeder 
Anzrigeleiter (25, 26) eine andere hoherwertige 
Munze zugeordnet ist ' 

7. MQnzbetatigter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprucne 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet daB die zweite Spieleinrichtung 
(22) nach Art eines Rouletts aus einem aus bonusin- 
dividueilen Symbolfddern (29) zusammengesetzten 
Roulettkessel (30) besteht auf dem eine umlaufen- 
de Kugd als Lichtpunkt (31) simuliert ist, wobei 
beim Vorspiel sich nach der zuf allsabhingigen Aus- 
leuchtung der Symbolfelder (29) des Roulettkessels 
(30) ein erleuchtetes Symbolf eld (29) ergibt, das den 
ihm zugehdrigen Bonus ausI6st 

8. MQnzbetaugter Unterhaltungsautomat nach ei- 
nem oder mehreren der Ansprtche 1 bis 7. dadurch 
gekennzeichnet daB die Symbolfelder (29) des 
Roulettkessels (30) unmittelbar mit unterschiedli* 
chen, als bonusgewahrbaren GeWbetrtgen belegt 
sind, die jeweils bd Beendigung dnes Vorspiels in 
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einer Munzanzeige (8) aufaddierbar sind 
9. MunzbeUiigter Unterhaliungsautomai nach ei- 
nem oder mehrcren dcr Anspriiche I bis 8. dadurch 
gckennzeichncu daB die zweite Spieleinrichtung 
(22) cin umlaufendcs 7.Segment- Display, mil dem 5 
die verschiedenen erreichbaren Bonusse darstell- 
bar sind. uraf aBt, wobei dem Vorspiel das umlaufen- 
de Display zufallsabhSngig anhilt und damit den 
erreichten Bonus anzeigL 
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Description 

The invention relates to a coin-operated entertainment machine, with or without the possibility of 
financial winnings, with a gaming device. 

Entertainment machines are used in the most varied forms of embodiment They have been 
developed as gaming equipment with or without the possibility of financial winnings and having 
a gaming device with symbols, as pin-ball machines with so-called flippers, as billiards, as video 
gaming devices, or the like. Already various measures have been taken in order to encourage a 
player to use gaming devices of this type and to assist her/him in entertaining herself/himself 
during her/his period of play and to provide additional inducement to play. 

The gaming device provided with a gaming device with symbols has as a rule uiree rotating 
bodies which can be given the form of drums, discs or carousels of flapping cards. The rotating 
bodies carry winning symbols on their surface which can be seen through a window. The rotating 
bodies are stopped one after another, and after all the rotating bodies have come to rest, the 
combination of symbols displayed in the read-out windows determine a win or a loss. Prize 
winnings given in money and/or points and/or special gaming privileges are set at varying levels. 
In the case of special gaming privileges, a victory code with a greater chance of winning than in 
normal play is used. On many of these gaming devices actuating elements arc installed for the 
player, eg. buttons or levers. These actuating elements as a rule have some effect on the course 
of the individual rotating bodies. Thus the player can be put in the position of being able to start 
one or more of the rotating bodies by the actuation of such an actuating element, eg. a Start 
button, whereby a real effect on the events occurring during the game is given to the player. Stop 
buttons are also disposed, in order to give the player the capability of stopping a rotating body, 
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whereby the impression is conveyed to the player of being able to influence the events occurring 
during the game and thereby the combination of symbols resulting during the game. 

Fields with elements for displaying winnings represent additional inducements to play, said 
elements being illuminated appropriately on scoring a certain winning. To score a higher 
winning, in particular in the case of special gaming privileges, many games must be played. In 
order to structure the game more diversely, risk gaming devices are known which make it 
possible for the player to increase the winning already scored with the risk of loss. Also gaming 
devices have already been developed in which an increase of the winnings which can be scored is 
made possible without the player suffering losses. 

Coin-operated gaming devices in the meantime have been controlled entirely by 
microprocessor computers which determine the entire course of the game including the 
determination of winnings and payment of winnings. The control and calculation functions are 
implemented therein according to the microprocessor computer programs which can be adapted 
to the required functions. In the microprocessor computer a random number generator is realized 
through which a repetition according to roles of the combination of symbols being set can be 
changed. The random number generator will already have determined at the beginning of the 
rotation of the individual rotating body the symbol which forms a part of the combination of 
symbols being set and brings the rotating body to rest if it finds this randomly determined symbol 
item in the result position. The actuating buttons and levers, through whose actuation the player 
wishes to have an effect on the course of the game, are also connected to the, microprocessor 
computer. 

The objective of the invention is to develop the course of the game and/or the possibilities of 
winning in the case of entertainment machines of the type stated initially more diversely and with 
greater inducement to play so that the entertainment value for the player is increased. 
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This objective is realized according to the invention by the fact that, on insertion of a higher- 
value coin, there is a predeterminable fixed bonus or, to obtain a bonus which is variable 
according to game, a random preliminary game can be run in the gaming device, or a second 
gaming device, on whose result the level of the bonus for the actual subsequent game is 
dependent 

Through this measure the events of the game have become greatly more diverse since the 
player on insertion of a higher-value coin obtains either a certain bonus or in the gaming device 
an additional preliminary game before the actual game in which she/he can score a different 
bonus as a better use of the game. The preliminary game therefore offers the possibility of an 
additional dividend in the form of a bonus within the same game. The preliminary game round in 
fact offers only small additional winnings but the inducement to play is doubled overall. 

According to an advantageous development of the invention the bonus includes a certain 
number of winnings points which can be represented in a display, or a certain amount of money 
which can be represented in a display, or special gaming privileges with an increased chance of 
winning which can be represented in a display, or a game longer in time than a normal game, or a 
certain number of additional game elements with respect to a normal game (game balls). 
Obviously these different types of bonuses can also be combined arbitrarily as a function of the 
type of entertainment machine. 

In order to obtain an additional increase of the inducement to play, according to an 
advantageous extension of the object of the invention bonuses can be played for which vaiy as a 
function of the amount of the higher-value coin in the preliminary game, that is, the higher the 
amount of the coin inserted, the greater the chance of getting a high bonus. 

In a preferred form of embodiment of the entertainment machine according to the invention, 
in which the gaming device is a gaming device with symbols whose rotating bodies carrying 
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winnings symbols can be brought to rest under randomly control at resting positions behind read- 
out windows to display a game result, the preliminary game can be realized by means of one of 
the rotating bodies of the gaming device with symbols where this rotating body brought to rest at 
random displays a symbol in its assigned read-out window from which the level of the bonus 
scored follows. This can be realized with relatively little expenditure since appropriate display 
means and display controls are already provided in gaming devices of the customary type so that 
merely in the control area are enhancing devices disposed, which can be realized with customary 
electronic means and, in given cases with means of programming technology - with the use of 
programmable electronic system components. 

A preferred alternative embodiment of the entertainment machine with gaming device with 
symbols is distinguished by the fact that the second gaming device includes a bonus ladder 
consisting of several display fields which can be illuminated and are occupied by symbols for 
individual bonuses, said display fields being controlled to light up randomly during the 
. preliminary game and where after the end of the illumination process a display field for the 
representation of the bonus scored remains illuminated. Through the interplay of the display 
fields of the bonus ladder which light up, the excitement of the player during the preliminary 
game is significantly increased. In an alternative embodiment of this gaming device the display 
fields of the bonus ladder are not occupied by symbols for individual bonuses but rather, assigned 
to the bonus ladder, there are several separate display ladders whose display fields occupied by 
symbols for individual bonuses each correspond to the number of display fields of the bonus 
ladder, where a different higher-value coin is assigned to each display ladder. When two display 
ladders are present, for example, one display ladder governs the outcome for 2-DM coins and the 
other for 5-DM coins. In this case, higher bonuses can be scored in the 5-DM ladder than in the 
2-DM ladder. 
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In the case of another advantageous form of embodiment of an entertainment machine the 
second gaming device of the roulette type consists of a roulette wheel composed of symbols for 
individual bonuses, oil which roulette wheel a rotating ball is simulated as a point of light, where 
during the preliminary game, according to the random illumination of the symbol fields of the 
roulette wheel, an illuminated symbol field results which triggers the bonus assigned to it. 
Thereby the diverse but still easily comprehensible roulette game is offered to the player as a 
preliminary game in addition to the actual game in the gaming device with symbols. Expediendy, 
in this case the symbol fields of the roulette wheel can be occupied directly by different amounts 
of money winnable as a bonus, which are always added up in a coin display at the end of a 
preliminary game. In this way the player can recognize directly the money bonus she/he has won 
when the point of light comes to rest. 

In the case of another advantageous alternative embodiment of the entertainment machine 
according to the invention the second gaming device includes a rotating 7-segment display with 
which.it is possible to represent the different bonuses which can be scored, where during the 
preliminary game the rotating display stops randomly and thereby the bonus scored is displayed. 
Even this embodiment can be realized with relatively little expenditure since merely one . 
additional display is required which has to be driven with corresponding means of programming 
technology. 

The concept underlying the invention will be explained in more detail in the following 
description with the aid of two embodiment examples which are represented in* the drawings. 
Shown are: 

Figure 1, a schematic representation of the frontal view of an entertainment machine which, 
as a gaming device having a gaming device with symbols, is provided with a second gaming 
device for running a preliminary game, and 
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Figure 2, a representation of the gaming device according to Figure 1 with an alternative 
second gaming device. 

The gaming device 1 includes a. randomly controlled gaming device 2 with symbols with 
three'rotating bodies 3, 4, and 5 in the form of disks, said bodies carrying on their frontal side 
winnings symbols 6. Two read-out windows 7 disposed opposite to one another and vertically 
over one another are assigned to each of the two outlying rotating bodies 3 and 5. The central 
rotating body 4 is only equipped with a single read-out window 7. The read-out windows 7 serve 
to display, after the rotating bodies 3, 4, and 5 have come to rest, those symbols 6 which together 
represent the symbol combination determining a win or loss. Below the gaming device 2 with 
symbols a coin display 8 and a special gaming privilege display 9 are installed which display the 
sums of the money content and the present special gaming privileges. The displays can be a 7- 
segment display. Above the gaming device 2 with symbols a coin slot 10, a money retom key 1 1, 
and a money cart slot 12 are provided. In the lower area of the gaming device 1 are located the 
coin payout dishes 1 3 and the operating elements 14 with which the symbols displayed in the 
gaming device 2 with symbols can be kept or restarted. 

Left and right of the gaming device 2 with symbols winnings, display elements 16 and 17 
disposed on the frontal side 15 of the gaming device 1 extend in the vertical direction. These 
include display elements 18 or 19 which can be illuminated so that light shines through them 
with different values of monetary winnings or series of special gaming privileges which can be 
actuated by a microprocessor computer containing a random number generator, said 

microprocessor computer otherwise controlling the course of the game. After a play with 
winnings in the gaming device 2 with symbols, a play follows, with the use of the winnings to 
increase the winnings, on one of the winnings display ladders 16 or 17. With the operating 
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elements 20 and 21 assigned to the winnings display ladders 16 and 17, an effect can be exerted 
on the so-called risk play. 

In the area between the two winnings display ladders 16 and 17 is located a second gaining 
device 22 with which a bonus in the form of special gaming privileges of a different number can 
be scored in a preliminary game before the actual game in the gaming device 2 with symbols and 
in fact when a higher-value coin or money card is added to the gaming device 1, where in the 
sense of the invention the phrase "higher-value coin" is always understood to include a money 
card. Hie gaming device 22 includes a bonus ladder consisting of several display fields 24 which 
can be illuminated and are disposed over one another. Display fields 25 or 26 running parallel to 
the bonus ladder [sic] 24 are provided on the left and right sides respectively of the bonus ladder 
23. The display fields 27 or 28 each agree with the number of the display fields 24 of the bonus 
ladder 23. Therefore, a display field 27 of the display ladder 25 and a display field 28 of the 
display ladder 26 are assigned to each display field 24 of the bonus ladder. The display fields 27 
of the display ladder 25 and the display fields 28 of the display ladder 26 are each occupied with 
different symbols for individual bonuses, that is, the display fields 27 or 28 specify the number of 
special gaming privileges for the subsequent game in the gaming device 2 with symbols which 
can be scored as a bonus in the preliminary game. In this case, the display ladder 25 is assigned 
to the 5-DM slot, in which at most five special gaming privileges can be scored, and the display 
ladder 26 is assigned to the 10-DM slot, in which at most ten special gaming privileges can be 
scored. ' • 

If a 5-DM coin is added to the gaming device 1 via the coin slot, then, in the bonus ladder 23, 
a light play begins in which, in randomly controlled sequence, the display fields 24 of the bonus 
ladder 23 are illuminated and after the end of the illumination an illuminated display field 24 
results, for example, the display field 24 marked with the "S". Since a 5-DM coin was inserted, 
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the display ladder 25 is responsible for the specification of the bonus scored, i.e. the illuminated 
display field 24 of the bonus ladder 23 corresponds to the display field 27 of the display ladder 

25 lying at the same level and marked with the digit "5". The player accordingly gets five special 
gaming privileges for subsequent games in the gaming device 2 with symbols which can be 
added up in the special gaming privilege display. In contrast to this, when a 10-DM coin is 
inserted, the illuminated display, field 24 corresponds to the display field 28 of the display ladder 

26 lying at the same level and marked with the digit "10", so that in this case ten special gaming 
privileges can be added up in the special gaming privilege display 9. In an analogous manner, the 
other numbers of special gaming privileges can be scored as a bonus in a preliminary game, [sic] 
In an analogous manner, the other numbers of special gaming privileges can be scored as a bonus 
in a preliminary game. The randomly controlled light play in the bonus ladder 23 and the bonus 
scored thereby represent a special inducement for the player to play. 

In the case of the form of embodiment illustrated in Figure 2 for the gaming device 1, the 
second gaming device 22 of the roulette type consists of a roulette wheel 30 composed of symbol 
fields 29 for individual bonuses, on which roulette wheel a rotating ball is simulated as a point of 
light 3 1 . The symbol fields 29 specify directly different amounts of money which can be scored 
as bonuses. If a higher-value coin or a money card is introduced into the gaming device 1, then 
the preliminary game selected to precede the actual game in the gaming device 2 with symbols 
begins, in which preliminary game the light point 31 is displaced within the roulette wheel 30 in 
circular motions which begin relatively quickly and run down slowly and finally sooner or later 
come to lie on a symbol field 29 representing the bonus scored. The amount of money associated 
with the symbol field 29 marked by the light point 3 1 is then added up in the coin display 8 and 
is thusavailable for the subsequent games in the gaming device 2 with symbols. Through the 
bonus play of the roulette type the gaming device obtains a high entertainment value. 
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The invention is not restricted to the embodiment examples represented and described. It also 
includes all the extensions and modifications by those skilled in the art as well as partial and/or 
subordinate combinations of the features and measures described and/or represented. 
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Claims 

1. Coin-operated entertainment machine, with or without the possibility of financial winnings, with a 
gaming device characterized by the fact that, on insertion of a higher-value coin, there is a 
predeterminable fixed bonus or, to obtain a bonus which is variable according to game, a random 
preliminary game can be run in the gaming device (2), or a second gaming device (22), on whose result 
the level of the bonus for the actual subsequent game is dependent. 

2. Coin-operated entertainment machine according to claim I characterized by the fact that the 
bonus includes a certain number of winnings points which can be represented in a display, a ^ 
certain amount of money which can be represented in a display (8), or a certain number of special 
gaming privileges which can be represented in a display (9) with a greater chance of winning 
than in normal play, or a game longer in time than a normal game, or a certain number of 
additional game elements with respect to a normal game (game balls). 

3. Coin-operated entertainment machine according to claim I or 2 characterized by the fact that, 
as a function of the amount of the higher-value coin, bonuses at different levels can be played for 
in the preliminary game. 

4. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims 1 or 3 in which 
the gaming device is a gaming device with symbols whose rotating bodies carry winning symbols 
can be brought to rest, under random control, at resting positions behind read-out windows to 
display a game result characterized by the fact that the preliminary game can be realized by 
means of one of the rotating bodies (3, 4, 5) of the gaming device (2) with symbols, where this 
rotating body brought to rest under random control displays a symbol in its assigned read-out 
window (7) from which the level of the bonus scored follows. 
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5. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims 1 or 4 
characterized by the fact that the gaming device (22) includes a bonus ladder (23) consisting of 
several display fields (24) which can be illuminated and are occupied by symbols for individual 
bonuses, said display fields being controlled to light up randomly during the preliminary game 
and that after the end of the illumination process a display window (24) for the representation of 
the bonus scored remains illuminated 

6. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims I or 5 
characterized by the fact that, assigned to the bonus ladder (23) not occupied by symbols for 
individual bonuses, mere are several display ladders (25, 26) whose display fields (27, 28) 
occupied by symbols for individual bonuses each correspond to the number of display fields (24) 
of the bonus ladder (23), where a different higher-value coin is assigned to each display ladder 
(25,26). 

7. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims 1 or 6 
characterized by the fact that the second gaming device (22) of the roulette type consists of a 
roulette wheel (30) composed of symbol fields (29) for individual bonuses, on which roulette 
wheel a rotating ball is simulated as a point of light (31) where in the preliminary game after 
random illumination of the symbol fields (29) of the roulette wheel (30) an illuminated symbol 
field (29) results which triggers the bonus associated with it 

8. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims 1 or 7 
characterized by the fact that the symbol fields (29) of the roulette wheel (30>are occupied 
directly with different amounts of money winnable as a bonus which are always added up in a 
coin display (8) at the end of a preliminary game. 

9. Coin-operated entertainment machine according to one or more of the claims 1 or 8 
characterized by the fact that the second gaming device (22) includes a rotating 7-segment 
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display with which it is possible to represent the different bonuses which can be scored, where 
during the preliminary game the rotating display stops randomly and thereby the bonus scored is 
displayed. 
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